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ROVLANT PELE-MELE
DANS LA CALE, ELLE NOIE
PLUS VITE LE FLANC

OV ELLE PORTE. »




Situé au cceur de l'ancienne cité antique d'’Aoste, le Musée gallo-
romain d’Aoste conserve, étudie et valorise les collections issues des
fouilles archéologiques menées sur le territoire communal et ses
environs. Il permet de découvrir lhistoire d'un ancien vicus gallo-

romain, de son origine jusqu'a son devenir contemporain.

Le musée accueille les éléves de la maternelle au lycée, autour de
plusieurs thématiques : |'Antiquité gallo-romaine, les pratiques
quotidiennes, et l'archéologie. Ce lieu riche en histoire propose

ainsi aux éléves visites, ateliers pédagogiques, ou encore des jeux

de piste.
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L'OFFRE DES MATERNELLES

PETITE N GRANDE SECTION

VISITES CONTEES

> A LA RECHERCHE DU BOL
MAGIQUE

Les enfants partent & la recherche
dun petit bol en terre cuite perdu
dans les collections du musée. Ce
bol magique aurait le pouvoir de
réveiller les gestes oubliés des
habitants de I'Antiquité...

Au fil de cette quéte, les enfants
découvrent les objets de la vie
quotidienne gallo-romaine & travers
leurs formes, leurs textures, et leurs
gestes.

@ 30 a 45 minutes

[ K] .
M ® Demi-groupe

> IL ETAIT UNE FOIS...
UNE PIROGUE EN BOIS

Les enfants partent & la recherche
dun petit bol en terre cuite perdu
dans les collections du musée. Ce
bol magique aurait le pouvoir de
réveiller les gestes oubliés des
habitants de I'Antiquité...

Au fil de cette quéte, les enfants
découvrent les objets de la vie
quotidienne gallo-romaine & travers
leurs formes, leurs textures, et leurs
gestes.

@ 4 €/enfant




ATELIERS PEDAGOGIQUES

> PREMIERE APPROCHE DE
L’ARGILE

Les petits archéologues découvrent
largile avec leurs mains | En
observant des objets anciens, ils
expérimentent ensuite la matiere en
modelant leur propre création,
comme les potiers d'autrefois.

> DINETTE ANTIQUE

Aprés avoir découvert les jouets &
I'¢poque antique, les enfants créent
leur propre vaisselle en argile

petites assiettes, bols ou gobelets,
comme les potiers d'autrefois... pour
une dinette & la mode gallo-

romaine !

> POTERIE GAULOISE

Pour les GS

Comment fabriquait-on les objets
du quotidien & lépoque gauloise ?
Aprés avoir observé les formes et les
techniques utilisées par les potiers,

les éleves sfinitient au travail de
largile et réalisent leur propre

création.

° o .
AR/ Demi-groupe

@ 5 € /enfant




L'OFFRE DES ELEMENTAIRES

DU CP AV CNM2

VISITES GUIDEES

> VISITE GUIDEE DU MUSEE
GALLO-ROMAIN

A travers les collections du musée,
les éléves explorent la vie
quotidienne, les  métiers, les
croyances et les savoir-faire des
Gallo-Romains.  Une visite pour
comprendre comment vivaient les
hommes et les femmes il y a pres de
2 000 ans, et découvrir les secrets

de l'antique Vicus Augustus.

@ 45 minutes a1h
° o
M ® Demi-groupe

@ 4 € /enfant

> VISITE GUIDEE DU FOUR
DE POTIER

Découvrez le four de potier gallo-
romain, seul vestige conservé en
ville, et les secrets de fabrication
des poteries, témoins du savoir-faire
des artisans d’Aoste il y a prés de 2
000 ans.

@ 30 min

° o
M ® Demi-groupe

de la visite guidée

Compris dans le prix

> VISITE THEMATIQUE

Vous  souhaitez  aborder  une
thématique du musée en particulier,
en lien avec le programme scolaire ?
Nos médiateurs sont & votre écoute
pour construire une visite thématique

adaptée & vos besoins.

® 45 minutes & 1h

° o
M ® Demi-groupe

@ 4 € /enfant




ATELIERS PEDAGOGIQUES

> POTERIE GAULOISE

Comment fabriquait-on les objets
du quotidien & lépoque gauloise ?
Aprés avoir observé les formes et les
techniques utilisées par les potiers,
les éleves sinitient au travail de
largile et réalisent leur propre
création.

> JEUX ROMAINS

A partir du CE2

Jeux de hasard, d'adresse ou de
stratégie : les Romains avaient de
nombreuses facons de se divertir.
Les éleves découvrent les jeux
pratiqués dans 'Antiquité avant de
les expérimenter eux-mémes,
comme de véritables joueurs gallo-

romains.

> ECRITURE
A partir du CE1

Comment écrivait-on dans
IAntiquité ? A partir de différents
supports et instruments, les éléves
découvrent les  pratiques de
I'écriture & l'époque gallo-romaine
et slexercent & leur tour & tracer des
lettres et des inscriptions antiques.

> BRACELET GAULOIS

Les bijoux gaulois ne servaient pas
seulement & se parer : ls
témoignaient aussi du savoir-faire
des artisans. Les éléves découvrent
quelques modéles archéologiques
et confectionnent & leur tour un
bracelet inspiré des bijoux de
I'¢poque.

> AD LUCERNAM : LAMPE
A HUILE

Maximum 28 éléves, répartis en 2 groupe

Avant larrivée de |électricité, la
lampe & huile était un objet
indispensable pour séclairer. Les
éléves découvrent son
fonctionnement et ses usages dans
IAntiquité, puis fagonnent leur
propre lampe en argile en
s'inspirant des modéles
archéologiques.

@ 45 minutes a 1 heure

@ 5 €/enfant

[ .
A% Demi-groupe






JEUX DE PISTE

> MISSION VICUS

A partir du CE1

Le jeune Caius Atisius a besoin de
vous | En ville, observez les vestiges
de la ville antique, répondez aux
énigmes, et découvrez les secrets de
la ville gallo-romaine !

@ 45 minutesa1h

o e Demi-groupe. En autonomie avec

I'enseignant.

@ Compris dans le prix de la visite

> LE MYSTERE DU MUSEE

A partir du CE1

Une énigme se cache dans le
musée. A la recherche dindices, les
éleves découvrent lhistoire de la
ville antique et de ses mystérieux
habitants.

(© 1h

‘i‘ o Demi-groupe. En autonomie avec

® I'enseignant.

@ 5 € /enfant







ATELIERS HORS-LES-MURS

HORS-LES-MURS

LE M\USEE EN CLASSE

L'équipe du musée peut se déplacer dans votre classe pour animer des

activités pédagogiques avec vos éléves, autour de la vie quotidienne

des Gallo-Romains.

VISITE HORS-LES-MURS

> UNE POTERIE A
L'ECOLE

Pour les maternelles

A partir de tessons dune poterie
quiils peuvent manipuler, les enfants
imaginent lhistoire d'un petit pot.
Comment le fabrique-t-on, que met-
on dedans, & quoi sert-il ? A laide
des sens, les petits découvrent la
poterie gallo-romaine.

L'ensemble des ateliers proposés
au musée peuvent étre réalisés
hors-les-murs, si les conditions
d'accueil de votre établissement le
permettent. Le matériel est
apporté par le musée.

> UN JOUR CHEZ LES
GALLO-ROMAINS

Pour les élémentaires

En suvivant la journée des Gallo-
Romains, les éléves partent & la
rencontre  des  habitants  de
I'Antiquité, en découvrant leurs
métiers, leurs repas, leurs habits. Le
temps dune heure, ils auront
loccasion de vivre au temps des

Romains.




HORS-LES-MURS
INFORNMATIONS PRATIQVES

> TARIFS DES
INTERVENTIONS

Les tarifs distinguent les visites hors-les-murs et les ateliers. Les prix sont invariables,
quelle que soit l'activité choisie pour la classe.

Volume horaire Tarif

Trajet (frais de
déplacement) et visite Th 25 €
hors-les-murs

Atelier Th 5 € /enfant

> LIEU D'INTERVENTION DU MUSEE

Le musée dAoste, situé dans le Nord-Isere, se déplace hors-les-murs dans les
départements de llsére, de la Savoie et de I'Ain. Le déplacement hors-les-murs peut se
faire dans un rayon de 50 km autour de I'établissement. Au dela de 10 kilométres, des
frais complémentaires de déplacement peuvent étre ajoutés.

> MODALITES DE RESERVATION

La réservation est obligatoire et s'effectue par mail : accueil.museeemairie-aoste.org

Les informations suivantes seront & transmettre :

« nom de I'établissement et de I'enseignant ;
o coordonnées postales et téléphoniques ;

« niveau et effectif des classes ;

« une adresse électronique ;

Une fiche de réservation vous sera envoyée par mail. Celle-ci devra étre retournée,
datée et signée, afin de valider la réservation.



«$1 TON VENTRE E¢T DUR ET PARESSEUX,
\GES VULCAIRES CHASSERONT L'OBSTACLE
LALS SANS OUBLIER LE VIN BLAN( DE (05 »

Horoce



EDUCATION ARTISTIQUE ET
CULTURELLE
UN PROJET ANVVEC LE M\USEE

Le musée d’Aoste se trouve sur le territoire des Vals du Dauphiné. En octobre
2025, la Communauté de communes a signé une Convention Territoriale
d’Education aux Arts et & la Culture (CTEAC) pour la période 2025-2028.

Les projets EAC s'‘appuient sur des rencontres avec des artistes, des auteurs, des
médiateurs culturels et sur des temps de découverte et de pratique. Les
thématiques abordées sont variées : théatre, danse, cinéma, arts visuels, livres et
littérature, éducation aux médias et & linformation, patrimoine, culture
scientifique...

Le musée est entierement disponible pour construire avec vous un projet
dEducation Artistique et Culturel dans le cadre de la CTEAC.

> CONTACT EAC

Téléphone :
« 04763258 27

Mail :

+ accueil. museeemairie-aoste.org

Vous n'étes pas sur le territoire des
VDD, mais vous souhaitez monter un
projet avec le musée ? Contactez
nous !







INFORMATIONS PRATIQUES
PREPARER SA \VISITE

> PREPARER SA VISITE

Le personnel du musée se tient &
votre  disposition  pour  toutes
questions sur le contenu des activités
proposées, pour préparer leur venue
ou monter un projet pédagogique
particulier. Appelez au :

« 0476 3258 27

La visite du musée est gratuite pour les
enseignants venus préparer leur sortie !

> PERIODE D’ACCUEIL DES
GROUPES

Le musée accueille les groupes
scolaires du mardi au vendredi, de 8
h 20 a 16 h 45, selon les
disponibilités du site. Les groupes

sont accueillis sur la journée ou la
demi-journée.

> ACCOMPAGNATEURS

Les accompagnateurs bénéficient de la
gratuité. Il appartient & l'établissement
de sassurer de la présence d'un nombre
suffisant  d'accompagnateurs  afin
dassurer la gestion des groupes. Les
accompagnateurs devront notamment

vieller au respect des consignes de

visite.



> EFFECTIFS

Afin d'assurer le confort et la sécurité des éleves, les effectifs scolaires sont divisés

en demi-groupe pour chaque activité. Le seuil des effectifs change en fonction

d'un accueil sur la journée ou la demi-journée.

NMATERNELLES

Effectif maximal

Nombre de demi-
groupe

Effectif maximal
des demi-groupes

Demi-journée

32 éleves

16 éleves

ELENMENTAIRES

Effectif maximal

Nombre de demi-

Effectif maximal

groupe des demi-groupes
Demi-journée 48 éléves 2 24 éleves
Journée 72 éleves 3 24 éleves

La visite du musée doit donc étre associée & une activité supplémentaire (atelier,

jeu de piste, etc.). Ainsi, chaque demi-groupe alterne les activités durant sa

présence au musée.




INFORMATIONS PRATIQUES
COMMENT RESERVER ?

> MODALITES

La réservation est obligatoire pour les groupes scolaires, au minimum 1 mois avant la
date souhaitée de votre venue. La réservation seffectue par mail :
+ accueil.museeemairie-aoste.org

Les informations suivantes seront & transmettre :

« nom de l'établissement ;

adresse postale compléte ;
numéro de téléphone et de portable ;

niveau et effectif des classes ;

nombre d'accompagnateurs ;

nom de l'enseignant ;
une adresse électronique ;

Une fiche de réservation vous sera envoyée par mail. Celle-ci devra étre retournée,
datée et signée, afin de valider la réservation.

> REGLEMENT

Le musée ne demande aucun réglement par
avance. Celui-ci peut seffectuer :

Sur place, le jour de la visite :
« Par carte bancaire ;
« Enespéces;

Aprés la visite :

« Par mandat administratif (fournir un bon de
commande ainsi que le SIRET de
I'organisme payeur pour l'envoi d'avis de
sommes & payer).




INFORMATIONS PRATIQUES
VENIR AU MUSEE

> ACCES

Depuis I'A43

> Sortie 10 “Pont de Beawvoisin, les

Avenieres, les Abrets” (5 min)

> Sortie 11 “Saint-Genix-sur-Guiers” (10

min)
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INFORMATIONS PRATIQUES
§S\UR PLACE

> PIQUE-NIQUER

Le musée propose un espace de pique-nique en extérieur, & disposition des groupes
scolaires présents sur la journée ou la demi-journée. Les toilettes restent accessibles
durant la durée de la pause méridienne. En cas de conditions météorologiques
défavorables, le groupe scolaire pourra sinstaller & l'accueil de I'établissement.

Le groupe scolaire demeure sous la responsabilité des accompagnateurs durant toute
la durée du pique-nique. Des poubelles sont également & votre disposition pour
maintenir la propreté du lieu.

> CONSIGNES DE VISITE

Afin d'assurer la préservation des collections du musée les accompagnateurs
s'engagent & respecter les régles suivantes et & les faire appliquer aux éléves :
« Interdiction formelle de toucher aux objets ;

+ Calme exigé (ne pas crier, ne pas courir...) dans lensemble de I'établissement ;
« Les prises de note s'effectueront au crayon & papier uniquement ;
« La nourriture, boissons, chewing—gum, etc, ne sont pas autorisés dans les salles

d'exposition ;

Le réglement intérieur complet vous sera envoyé avant votre visite, et devra nous étre

retourné signé lors de votre réservation.







MUSEE GALLO-ROMAIN D'AOSTE

43 place du Musée - 38490 Aoste - 04 76 32 58 27

mairie-aoste.org @

Contacts
accueil. museeemairie-aoste.org

Tel. 04 76 32 58 27

©Commune d'Aoste - Réalisation : Musée d'Aoste - Crédits photos : Musée d'Aoste - Septembre 2026
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	L’OFFRE DES MATERNELLES
	Petite à Grande Section
	VISITES CONTÉES
	> À LA RECHERCHE DU BOL MAGIQUE
	Les enfants partent à la recherche d’un petit bol en terre cuite perdu dans les collections du musée. Ce bol magique aurait le pouvoir de réveiller les gestes oubliés des habitants de l’Antiquité...
	Au fil de cette quête, les enfants découvrent les objets de la vie quotidienne gallo-romaine à travers leurs formes, leurs textures, et leurs gestes.

	> IL ÉTAIT UNE FOIS...
	UNE PIROGUE EN BOIS
	Les enfants partent à la recherche d’un petit bol en terre cuite perdu dans les collections du musée. Ce bol magique aurait le pouvoir de réveiller les gestes oubliés des habitants de l’Antiquité...
	Au fil de cette quête, les enfants découvrent les objets de la vie quotidienne gallo-romaine à travers leurs formes, leurs textures, et leurs gestes.


	ATELIERS PÉDAGOGIQUES

	> PREMIÈRE APPROCHE DE L’ARGILE
	Les petits archéologues découvrent l’argile avec leurs mains ! En observant des objets anciens, ils expérimentent ensuite la matière en modelant leur propre création, comme les potiers d’autrefois.

	> DINETTE ANTIQUE
	Après avoir découvert les jouets à l’époque antique, les enfants créent leur propre vaisselle en argile : petites assiettes, bols ou gobelets, comme les potiers d’autrefois… pour une dînette à la mode gallo-romaine !

	> POTERIE GAULOISE
	Comment fabriquait-on les objets du quotidien à l’époque gauloise ? Après avoir observé les formes et les techniques utilisées par les potiers, les élèves s’initient au travail de l’argile et réalisent leur propre création.
	45 minutes
	Demi-groupe
	5 €/enfant


	L’OFFRE DES ÉLÉMENTAIRES
	DU CP AU CM2
	VISITES GUIDÉES
	> VISITE THÉMATIQUE
	> VISITE GUIDÉE DU MUSÉE GALLO-ROMAIN
	À travers les collections du musée, les élèves explorent la vie quotidienne, les métiers, les croyances et les savoir-faire des Gallo-Romains. Une visite pour comprendre comment vivaient les hommes et les femmes il y a près de 2 000 ans, et découvrir les secrets de l’antique Vicus Augustus.
	45 minutes à 1 h
	Demi-groupe
	4 €/enfant


	> VISITE GUIDÉE DU FOUR DE POTIER
	Découvrez le four de potier gallo-romain, seul vestige conservé en ville, et les secrets de fabrication des poteries, témoins du savoir-faire des artisans d’Aoste il y a près de 2 000 ans.
	30 min
	Demi-groupe

	Vous souhaitez aborder une thématique du musée en particulier, en lien avec le programme scolaire ? Nos médiateurs sont à votre écoute pour construire une visite thématique adaptée à vos besoins.
	45 minutes à 1 h
	Demi-groupe
	4 €/enfant


	ATELIERS PÉDAGOGIQUES

	> POTERIE GAULOISE
	Comment fabriquait-on les objets du quotidien à l’époque gauloise ? Après avoir observé les formes et les techniques utilisées par les potiers, les élèves s’initient au travail de l’argile et réalisent leur propre création.

	> JEUX ROMAINS
	Jeux de hasard, d’adresse ou de stratégie : les Romains avaient de nombreuses façons de se divertir. Les élèves découvrent les jeux pratiqués dans l’Antiquité avant de les expérimenter eux-mêmes, comme de véritables joueurs gallo-romains.

	> ÉCRITURE
	Comment écrivait-on dans l’Antiquité ? À partir de différents supports et instruments, les élèves découvrent les pratiques de l’écriture à l’époque gallo-romaine et s’exercent à leur tour à tracer des lettres et des inscriptions antiques.

	> BRACELET GAULOIS
	Les bijoux gaulois ne servaient pas seulement à se parer : ils témoignaient aussi du savoir-faire des artisans. Les élèves découvrent quelques modèles archéologiques et confectionnent à leur tour un bracelet inspiré des bijoux de l’époque.

	> AD LUCERNAM : LAMPE
	À HUILE
	Avant l’arrivée de l’électricité, la lampe à huile était un objet indispensable pour s’éclairer. Les élèves découvrent son fonctionnement et ses usages dans l’Antiquité, puis façonnent leur propre lampe en argile en s’inspirant des modèles archéologiques.
	45 minutes à 1 heure
	5 €/enfant
	Demi-groupe

	JEUX DE PISTE

	> MISSION VICUS
	Le jeune Caius Atisius a besoin de vous ! En ville, observez les vestiges de la ville antique, répondez aux énigmes, et découvrez les secrets de la ville gallo-romaine !
	45 minutes à 1 h
	Demi-groupe. En autonomie avec l’enseignant.
	Compris dans le prix de la visite


	> LE MYSTÈRE DU MUSÉE
	Une énigme se cache dans le musée. A la recherche d’indices, les élèves découvrent l’histoire de la ville antique et de ses mystérieux habitants.
	1 h
	Demi-groupe. En autonomie avec l’enseignant.
	5 €/enfant


	HORS-LES-MURS
	LE MUSÉE EN CLASSE
	L’équipe du musée peut se déplacer dans votre classe pour animer des activités pédagogiques avec vos élèves, autour de la vie quotidienne des Gallo-Romains.
	VISITE HORS-LES-MURS
	> UNE POTERIE À L’ÉCOLE
	A partir de tessons d’une poterie qu’ils peuvent manipuler, les enfants imaginent l’histoire d’un petit pot. Comment le fabrique-t-on, que met-on dedans, à quoi sert-il ? A l’aide des sens, les petits découvrent la poterie gallo-romaine.

	> UN JOUR CHEZ LES GALLO-ROMAINS
	En suivant la journée des Gallo-Romains, les élèves partent à la rencontre des habitants de l’Antiquité, en découvrant leurs métiers, leurs repas, leurs habits. Le temps d’une heure, ils auront l’occasion de vivre au temps des Romains.

	ATELIERS HORS-LES-MURS
	L’ensemble des ateliers proposés au musée peuvent être réalisés hors-les-murs, si les conditions d’accueil de votre établissement le permettent. Le matériel est apporté par le musée.


	HORS-LES-MURS
	INFORMATIONS PRATIQUES
	> TARIFS DES INTERVENTIONS
	Les tarifs distinguent les visites hors-les-murs et les ateliers. Les prix sont invariables, quelle que soit l’activité choisie pour la classe.
	Volume horaire
	Tarif
	Trajet (frais de déplacement) et visite hors-les-murs
	1 h
	25 €

	Atelier
	1 h
	5 €/enfant


	> LIEU D’INTERVENTION DU MUSÉE
	Le musée d’Aoste, situé dans le Nord-Isère, se déplace hors-les-murs dans les départements de l’Isère, de la Savoie et de l’Ain. Le déplacement hors-les-murs peut se faire dans un rayon de 50 km autour de l’établissement. Au delà de 10 kilomètres, des frais complémentaires de déplacement peuvent être ajoutés.

	> MODALITÉS DE RÉSERVATION
	La réservation est obligatoire et s’effectue par mail : accueil.musee@mairie-aoste.org
	Les informations suivantes seront à transmettre :
	Une fiche de réservation vous sera envoyée par mail. Celle-ci devra être retournée, datée et signée, afin de valider la réservation.


	EDUCATION ARTISTIQUE ET CULTURELLE
	UN PROJET AVEC LE MUSÉE
	Le musée d’Aoste se trouve sur le territoire des Vals du Dauphiné. En octobre 2025, la Communauté de communes a signé une Convention Territoriale d’Éducation aux Arts et à la Culture (CTEAC) pour la période 2025-2028.
	Les projets EAC s’appuient sur des rencontres avec des artistes, des auteurs, des médiateurs culturels et sur des temps de découverte et de pratique. Les thématiques abordées sont variées : théâtre, danse, cinéma, arts visuels, livres et littérature, éducation aux médias et à l’information, patrimoine, culture scientifique…
	Le musée est entièrement disponible pour construire avec vous un projet d’Education Artistique et Culturel dans le cadre de la CTEAC.

	> CONTACT EAC
	Téléphone :
	Vous n’êtes pas sur le territoire des VDD, mais vous souhaitez monter un projet avec le musée ? Contactez nous !


	INFORMATIONS PRATIQUES
	PRÉPARER SA VISITE
	> PRÉPARER SA VISITE
	Le personnel du musée se tient à votre disposition pour toutes questions sur le contenu des activités proposées, pour préparer leur venue ou monter un projet pédagogique particulier. Appelez au :
	La visite du musée est gratuite pour les enseignants venus préparer leur sortie !


	> PÉRIODE D’ACCUEIL DES GROUPES
	Le musée accueille les groupes scolaires du mardi au vendredi, de 8 h 30 à 16 h 45, selon les disponibilités du site. Les groupes sont accueillis sur la journée ou la demi-journée.

	> ACCOMPAGNATEURS
	Les accompagnateurs bénéficient de la gratuité. Il appartient à l’établissement de s’assurer de la présence d’un nombre suffisant d’accompagnateurs afin d’assurer la gestion des groupes. Les accompagnateurs devront notamment vieller au respect des consignes de visite.

	> EFFECTIFS

	MATERNELLES
	Effectif maximal
	Nombre de demi-groupe
	Effectif maximal des demi-groupes
	Demi-journée

	ÉLÉMENTAIRES
	Effectif maximal
	Nombre de demi-groupe
	Effectif maximal des demi-groupes
	Demi-journée
	Journée

	INFORMATIONS PRATIQUES
	COMMENT RÉSERVER ?
	> MODALITÉS
	La réservation est obligatoire pour les groupes scolaires, au minimum 1 mois avant la date souhaitée de votre venue. La réservation s’effectue par mail :
	accueil.musee@mairie-aoste.org
	Les informations suivantes seront à transmettre :
	Une fiche de réservation vous sera envoyée par mail. Celle-ci devra être retournée, datée et signée, afin de valider la réservation.

	> RÈGLEMENT
	Le musée ne demande aucun règlement par avance. Celui-ci peut s’effectuer :
	Sur place, le jour de la visite :
	Par carte bancaire ;
	En espèces ;
	Après la visite :
	Par mandat administratif (fournir un bon de commande ainsi que le SIRET de l’organisme payeur pour l’envoi d’avis de sommes à payer).



	INFORMATIONS PRATIQUES
	VENIR AU MUSÉE
	> ACCÈS
	Depuis l’A43
	> Sortie 10 “Pont de Beauvoisin, les Avenières, les Abrets” (5 min)
	> Sortie 11 “Saint-Genix-sur-Guiers” (10 min)


	> SE GARER
	Le parking du musée se situe au sommet de la rue du Musée. Vous y trouverez deux places “Bus”, permettant ainsi aux transports scolaires de venir y déposer les élèves.

	DEPUIS BELLEY (AIN)

	INFORMATIONS PRATIQUES
	SUR PLACE
	> PIQUE-NIQUER
	> CONSIGNES DE VISITE
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